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Computer Vision & its applications
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画像・⾳・⾔語・・・ マルチモーダルAI研究と実社会応⽤
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⻘⽊研の研究トピックス
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⾳で姿勢を聴く︖ Sound To Pose（CVPR2023） 画像 + ⾳
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イベント メッシュ+三次元姿勢

• 動くイベントカメラによる、イベントのみを⽤いた静的⼈体メッシュ復元 + 姿勢

推定⼿法を提案
• フレームベースの既存⼿法を上回る精度を達成

• 従来⼿法が苦⼿とする暗所やブラーを含むシーンに対する頑健性を⽰した

イベントカメラを⽤いた⾼精度な⼈体スキャン [CV4MR] in CVPR2024
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スポーツ x コンピュータビジョン x AI
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Vision-and-Language Navigation（ICRA2024）

• エージェントが視覚情報と⾃然⾔語の指⽰をもとに未知の環境を移動し、特定のゴール
に到達するタスク

• 視覚と⾔語を統合して⾏動を決定する能⼒が必要

画像 + ⾃然⾔語

ロボット⾃律移動, ナビゲーション⽀援, 
視覚と⾔語のマルチモーダルインターフェース
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• ⼈⼯動画を直接作るのではなく、より簡単な⽣成画像から、擬似的な動きを持つ動画を⽣成
• 擬似的な動きを持つ動画を⽤いてVideoMAEを学習
• VideoMAEは低次元な特徴を学習しているため、⼈物や物体が映っていない画像でも学習可能
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疑似動画で動画認識モデルを事前学習（ECCV2024）
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⽣成される擬似動画

FractalDB Shaders1k Visual Atom
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Rethinking Image Super-Resolution from Training Data Perspectives （ECCV2024）

品質と多様性の2段階フィルタリングを⾏うことでWeb画像で構築
された低解像度画像にも関わらず, 従来の⾼解像度データセットより性能向上
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画 像 ⽣ 成
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⻘⽊研メンバー（2024年度）

博⼠課程︓12名
修⼠課程︓13名
学部⽣ ︓5名

合計30名!!
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慶應AIセンター，Keio-CMU連携プロジェクト参画

⼀緒に慶應のAI研究を世界へ！慶應-CMU連携
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伊藤忠テクノソリューションズ

KDDI
ソニーリサーチ
ソフトバンク
東京海上ホールディングス
TOPPANホールディングス
トヨタシステムズ
日本電気
三菱UFJフィナンシャル・グループ

教員
研究員
学生

研究員

研究費
$25M

課題
解決

参画企業

研究費
$10M

杉浦孔明教授
センター長

泰岡顕治教授
GL

斎藤英雄教授
グループリーダ(GL)

栗原聡教授
GL

研究スペース

教員20名
研究員~18名
博士課程学生>20名

Dr. Martial Hebert Dr. Graham Neubig Dr. Yonatan Bisk

Dr. Carl Kingsford

ArmMicrosoft

課題
解決

研究費
$25M

GPU

Dr. Henny Admoni

教員
研究員
博士課程学生
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